Sprawozdanie z laboratorium
Podstaw i Algorytmoéw Przetwarznia Sygnatow

Cwiczenie wykonal: Data : Prowadzacy: Ocena:
Karol Koztowski (132652) 9 marzec 2006 Jarostaw Lachowski

Moim zadaniem bylo przygotowaé skrypt w jezyku programowania Octave — opierajacym sie na

sktadni jgzyka MatLab — ktéry wykresla fraktale.

Realizacja zadania:

o Podczas realizacja zadan korzystalem glownie z materiatow ogdlnodostepnych w
internecie, poniewaz wiedza w nim zawarta w zupelosci wystarcza do wykonania tego
zadania.

- www.wikipedia.org

» www.aims.ac.za/wiki/
« Algorytm generowania fraktalu Mandelbrota — bo taki wykresla moj skrypt — polega na
iterowaniu zespolonych wielomianéw kwadratowych a pozniejszym ich wykresleniu na
placzczyznie gaussa
« skrypt, a wilasciwie funkcj¢ wywoluje si¢ poleceniem fractal(...) z odpowiednimi
parametrami, aby uzyska¢ najprostszy fraktal, tzw zuk Mandelbrota nalezy wykonaé

polecenie
e fractal (-2,0.5,250,-1.15,1.15,250,64,2,0,1)

czego rezultatem bedzie nastepujacy obraz:

« Skfadnia polecenia:
fractal(from_x, to_x, size x, from_y, to vy, size y, iter, k, colorl, color2)
- from_x, to_x — okre$laja przedziat kreslenia na osi x

- from_vy, to_y — okres$laja przedziat kre$lenia na osi y


http://www.wikipedia.org/
http://www.aims.ac.za/wiki/

- size_x — okresla ilo$¢ punktow w plaszczyznie x

- size_y — okresla ilo§¢ punktéw w plaszczyznie y

- iter — okresla cziczbg iteracji lagorymu

« k — wyktadnik wielomianu — umozliwia wukres$lanie innych fraktali

- colorl, color2 — modyfikatory koloréw przyjmujace wartosci od 0 do 1

o skrypt umozliwie wykreslanie roéwniez innych fraktali
e fractal(-1.5,1.5,250,-1.5,1.5,250,128,4,0,1)




