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Warstwa aplikacji 

Składa sie z aplikacji i procesów 
używających sieci

Warstwa transportowa

Udostępnia usługi dostarczające dane z 
jednego miejsca w inne

Warstwa międzysieciowa

Definiuje datagramy i wyznacza trasy ich 
przesylania

Warstwa dostępu do sieci

Realizuje procedury umożliwiające 
dostęp do fizycznych zasobów sieci


