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In Touch — wizualizacja komputerowa procesow

1.Celem ¢éwiczenia

Celem cwiczenia jest zapoznanie sie z metodami wizualizacji proceséw jakg

oferuje program Wonderware In Touch.
2.Przebieg ¢wiczenia:

2.1.Panel sterowniczy

Cwiczenie polegato na utworzeniu wizualizacji procesu sterownia poziomem wody

w zbiorniku.
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Rysunek 1: Gtbwne okno programu sterujgcego poziomem wody.



Na Rysunku 1 przedstawiono panel sterowniczy zbiornika wody. Widoczna jest na
nim wizualizacja zbiornika, ktora poprzez odpowiednie wypetnienie kolorem niebieskim
ilustruje poziom wody w rzeczywistym zbiorniku ponadto, po jego nacisnieciu pokazywane
sq wykresy poziomu wody w zbiorniku w zaleznosci od czasu. Wizualizacja natleniania
wody jest realizowana za pomocg poruszajacych sie do gory ,bagbelkow” ktérych rozmiar
jest proporcjonalny do intensywnosci natleniania. Na panelu umieszczone sg rowniez
suwaki przy pomocy ktorych ustala sie graniczne poziomy, przy ktorych zawér
doprowadzajgcy wode do zbiornika jest otwierany badz zamykany. Poziomy

reprezentowane sg za pomocg poziomych linii widocznych na zbiorniku z woda.

Do panelu dodawa¢ mozna rozne kontrolki (rysunek 2) w postaci przyciskéw,

wskaznikéw, wykresow i innych.
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Rysunek 2: Kreator kontrolek.

Zmienne w programie zwane tag'ami mogg by¢ lokalne — wykorzystywane
w petlach jako wskazniki badz ich warto§¢ moze by¢ pobierana z programow
zewnetrznych (komunikujgcych sie np. ze sterownikami PLC) przy uzyciu protokotu
komunikacyjnego DDE (Dynamic Data Exchange). Okno zarzadzania zmiennymi znajduje

sie na rysunku 3.
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Rysunek 3: Okno zarzgdzania zmiennymi.

2.2.0pis dziatania programu

Po wiaczeniu programu domysinie uruchomiony jest tryb automatyczny ktory
symuluje wypuszczanie wody ze zbiornika. Jezeli jej poziom spadnie ponizej zadanej
wartosci dolnej otwierany jest zawér i woda zaczyna naptywa¢ do zbiornika. Po
przekroczeniu wartosci gérnej zawér jest zamykany. Zastosowana histereza zapobiega
czestemu otwieraniu i zamykaniu zaworu, jezeli poziom wody bedzie oscylowat w poblizu
wartosci granicznej. Natezenie natleniania wody sterowane jest suwakiem. W przypadku

gdy suwak znajduje sie w pozycji 0 proces ten jest wytgczony.

Caty program sterowany jest przy uzyciu skryptéw, ktére mogq byé pisane dla
catej aplikacji lub tez pojedynczego okna. Zastosowane przez nas polecenia znajdujg sie
w listingach 1 — 4.

IF (automatyczna) THEN
IF (poziom <= zadaj d) THEN

napelniaj = 1;

ENDIF;

IF (poziom >= zadaj g) THEN
napelniaj = 0;

ENDIF;

ENDIF;

Listing 1: Automatyczne sterowanie poziomem wody.



IF (oprozniaj) THEN

poziom = poziom - 1;
ENDIF;
IF (napelniaj == 1) THEN
poziom = poziom + 2;
ENDIF;

Listing 2: Symulacja oprézniania napetniania zbiornika

IF (zadaj d >= zadaj g ) THEN
zadaj d = zadaj g - 1;
ENDIF;

Listing 3: Zabezpieczenie wartosSci granicznych.

IF ( tlenuj > 0 ) THEN
IF (bable > (poziom)) THEN
bable = 0;
ENDIF;
bable = bable + 1;
ENDIF;

Listing 4: Wizualizacja natleniania.

3.Whnioski

Program In Touch firmy Wonderware to bardzo przydatne narzedzie pozwalajace
wizualizowac rézne procesy poczgwszy od regulacji poziomu wody w zbiorniku po bardziej
skomplikowane, jak np. zarzadzanie pracg elektrowni. Jest on zgodny z wytycznymi dla

programow typu SCADA (Supervisory Control And Data Acquisition) czy HMI.

Program jest wysoce funkcjonalny dzieki mozliwosci pisania skryptow
przetwarzajacych dane na biezgco bez wiedzy operatora. Operatywno$é programu
zwieksza mozliwo$¢ pobierania danych z zewnetrznych Zrédet przy uzyciu
standaryzowanego protokotu DDE lub OPC. Aplikacja moze by¢ kontenerem obiektow
ActiveX takich jak np. Windows Media Player i inne. Dzieki temu mozliwe jest wizualne

kontrolowanie procesu poprzez np. kamere.

Zastosowane przez nas funkcje sag jedynie podstawowymi sposréd tych

oferowanych przez srodowisko wizualizacyjne In Touch.

Jedyng powazng wadg programu jest to, Zze pracuje on w $rodowisku

MS Windows. Nie dostepne sg wersje programu dla innych systeméw operacyjnych.



