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1. Zdefiniuj iterator tablicowy udostępniający co k-ty element tablicy, rozpoczynając od elementu o
indeksie początkowym.

2. Dane są klasy Grupa ( tablica Studentów ) oraz Student ( nazwisko i średnia ocen ). Zdefiniuj
iterator filtrujący udostępniający tych studentów którzy mają średnią powyżej podanej wartości
granicznej.

3. Zdefiniuj iterator udostępniający kolejne liczby Fibbonacciego mniejsze od podanego N (liczby
należy generować w trakcie działania programu).

4. Zdefiniuj iterator udostępniający kolejne liczby pierwsze mniejsze od podanego N (liczby należy
generować w trakcie działania programu).
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