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1. Zaimplementuj algorytm sortowania szybkiego (quick sort), w oparciu o
podany interfejs. Klasę należy nazwać StrQSort.

2. Zaimplementuj algorytm sortowania przez scalanie (merge sort), w oparciu
o podany interfejs. Klasę należy nazwać StrMSort.

public interface St r ingSo r t {

public void s o r t ( S t r ing [ ] t ab l e ) ;
public int noOps ( ) ;

}

Uwagi:

• Elementy należy sortować w porządku rosnącym.
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