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Wizualizacja i interfejs operatora
dla Twojego przedsiebiorstwa

InTouch 10.0 pojawia sie na Twoim ekranie wraz z przetomowa technologia, doskonata grafika
oraz wielkimi mozliwo$ciami, potaczonymi z legendarna tatwoscia uzycia, z ktorej styng pro-
dukty firmy Wonderware.

Wielokrotnie nagradzane oprogramowanie Wonderware InTouch w dalszym ciagu przy¢miewa
konkurencje, wyrdzniajac sie intuicyjna i tatwa obstuga, ogromna funkcjonalnoscia oraz bez-
problemowa integracja z Platforma Systemowa Wonderware.

InTouch 10.0 jest otwartym i elastycznym oprogramowaniem wizualizacyjnym, charakteryzuja-
cym sie nowatorskimi mozliwosciami graficznymi, zapewniajacymi niemal nieograniczone swo-
bode i elastyczno$¢ podczas projektowania nowoczesnych aplikacji, wykorzystujacych wszelkie
stosowane w przemysle urzadzenia i systemy automatyki.

Niezaleznie czy jeste$ inzynierem czy operatorem, uzytkownikiem czy integratorem, produ-
centem OEM czy resellerem, InTouch 10.0 daje Ci przetomowe mozliwosci, ktérych potrzebu-
jesz, by zwiekszac swoja elastycznos¢, produktywnos¢ i zyskownosc.

Potezny i nowoczesny, lecz fatwy w obstudze

Oprogramowanie Wonderware InTouch to najpopularniejszy na Swiecie pakiet wizualizacyjny,

ktory jest uzywany w ponad 1/3 zaktadéw przemystowych, w niemal kazdym kraju i kazdej ga-
tezi przemystu. Nowa wersja — 10.0 — podnosi poprzeczke jeszcze wyzej, dostarczajac nowych,
fascynujacych mozliwosci:

@ Tetniaca zyciem i energia, niezalezna @ Nowe obiekty graficzne ArchestrA, zin-

od rozdzielczosci ekranu, skalowalng tegrowane z funkcjami skryptéw oraz
grafike i animacje, czynigce wizualizacje komunikacji, utatwiajace proces pro-
bardziej realistyczna i czytelna. jektowania aplikacji dzieki mozliwosci

wielokrotnego ich wykorzystania oraz
standaryzacji. Z InTouchem dostarczana
jest rozbudowana biblioteka gotowych,
nowoczesnych symboli i obiektow

@ Wszechstronne, przyjazne dla uzyt-
kownika srodowisko projektowe,
utatwiajace prace grupowa i wspot-
prace zespotéw inzynieréw. Umozliwia

p . graficznych.
ono scentralizowana zarzadzanie oraz
zdalne uruchamianie aplikacji wizu- @ Niewiarygodna skalowalnos¢ — od poje-
alizacyjnych w dowolnym miejscu, dynczego stanowiska wizualizacyjnego
réwniez z wykorzystaniem nowych do obejmujacego cate przedsiebiorstwo
7 paneli Wonderware Compact systemu wykorzystujacego Platforme
o, ""’:‘i” Panels. Systemowa Wonderware 3.0.

@ Catkowitg wsteczng kom- @ Whbudowane funkcje utatwiajace
patybilnos¢ z poprzednimi centralne zarzadzanie i prezentowanie
wersjami oprogramowania danych dotyczacych jakosci i popraw-
InTouch. nosci wyswietlanych informacji.

InTouch 10.0 sprawia, Ze inzynierowie moga stac sie bardziej efektywni i kre-
atywni, utatwia bowiem budowanie fascynujacych, intuicyjnych, bezpiecz-
nych, niezawodnych i tatwych w serwisowaniu aplikacji HMI, SCADA oraz
MES, jednocze$nie umozliwiajac obnizenie kosztéw wdrozenia.




Przetomowe mozliwosci wizualizacyjne

InTouch 10.0 pozwala tatwo i szybko projek-
towac wizualizacje graficzng kazdego procesu
przemystowego.

InTouch 10.0 dostarcza zestaw gotowych podsta-
wowych elementow graficznych, takich jak tuki,
figury geometryczne, krzywe, a takze typowe
kontrolki Microsoft Windows — kalendarze, listy
rozwijalne. Z elementéw tych mozna budowac
bardziej ztozone symbole.

B Galasy Browser - ITOnlyDemo

Zaawansowane funkcje graficzne i animacyj-

ne, wraz z rozbudowanym silnikiem skryptow,
umozliwiaja precyzyjna i nieograniczona kontro-
le nad wyswietlanymi elementami oraz ich atry-
butami, takimi jak: przezroczystos¢, cieniowanie,
styl linii i wypetnienia, potozenie i orientacja,
rozmiar i widoczno$¢. Dzieki temu inwencja

i kreatywnos$¢ inzynierow w projektowaniu
efektywnych, wygodnych i efektownych aplikacji
wizualizacyjnych nie jest niczym ograniczona.
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Gotowa do uzycia Biblioteka Symboli

InTouch 10.0 dostarczany jest w komplecie z
obszerna biblioteka gotowych symboli i obiek-
tow graficznych ArchestrA, zawierajaca ponad
500 profesjonalnych obiektow mozliwych do
natychmiastowego wykorzystania.

Gotowe obiekty moga by¢ wykorzystane
bezposrednio, bez zadnych modyfikacji.
Uzytkownik moze jednak réwniez dostoso-
wywac je do swoich potrzeb. Moze réwniez
uzupetniac biblioteke o stworzone przez siebie
zupetnie nowe obiekty. Moze tez tworzy¢ wia-
sne specjalistyczne biblioteki.




Wszechstronnosc¢ i rozszerzalnosc

Srodowisko graficzne InTouch 10.0 zapewnia nie-
wiarygodne mozliwosci, pozwala bowiem na jed-
noczesne uzywanie grafiki wektorowej, rastrowe;j,
gotowych obiektéw z Biblioteki Symboli, a takze

kontrolek ActiveX oraz .NET.

Symbole ArchestrA bezposrednio obstuguja za-
gniezdzanie kontrolek .NET, dzieki czemu mozliwe
jest nieograniczone rozszerzanie aplikacji bez
koniecznosci programowania. Zapewnia to takze
dostep do typowych kontrolek takich jak przegla-
darki WWW, aplikacje biurowe, komponenty klasy
ERP oraz wiele innych rodzajow oprogramowania.

InTouch 10.0

NET Control Support

i
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InTouch 10.0

NET Control Support
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Wonderware Development Studio nie tylko podtrzy-
muje tradycje legendarnej tatwosci uzywania produk-
tow Wonderware, ale czyni projektowanie aplikacji
jeszcze tatwiejszym. Zintegrowane srodowisko
projektowe (Integrated Development Environment
- IDE) jest obecnie wspélne dla Platformy Systemo-
wej Wonderware 3.0 oraz InToucha 10.0. Zapewnia
to bezprecedensowe mozliwosci w zakresie
elastycznosci i skalowalnosci — od naj-
prostszej jednostanowiskowej
aplikacji HMI do rozbu-
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Jednolite, potezne, ale proste — nowe srodowisko projektowe

dowanych systemow informatycznych obejmujacych
cate przedsiebiorstwo. Wszystko za pomoca jednego,
spéjnego srodowiska projektowego.

ArchestrA umozliwia tatwa i wygodna prace grupowa,
zapewniajac koordynacje dziatan poszczegélnych in-
zynieréw oraz informowanie ich o zmianach dokony-
wanych przez wspétpracownikéw.

ArchestrA IDE utatwia modyfikowanie aplikacji w $ro-
dowisku rozproszonym, zapewniajac sprawne propa-
gowanie zmian w sieci.
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InTouch 10.0 umozliwia
szybkie stworzenie apli-

kacji zgodnej ze standar-

dami przedsiebiorstwa,
potrafiacej wspétpraco-
wac z wszelkimi innymi
urzadzeniami i systema-
mi, a przy tym wszech-

stronnej i funkcjonalnej.

InTouch 10.0 zawiera roz-
budowana hierarchiczna

przegladarke projektu,
utatwiajaca zarzadzanie
baza zmiennych oraz
elementami aplikacji.

Dynamiczne konwer-
towanie rozdzielczosci

umozliwia skalowanie aplikacji dla r6znych
ekranéw w czasie rzeczywistym, dzieki czemu

mozliwe jest projektowanie i uruchamianie wizu-
alizacji na dowolnych ekranach bez koniecznosci

konwertowania samej aplikacji.

- WindowMaker - D:\MY INTOUCH APPLICATIONSIELIGS INTOUCH APPLICATION
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QuickScript Editor umozliwia tatwa rozbudowe
aplikacji i dostosowanie jej do potrzeb uzytkow-
nika za pomoca zaawansowanych skryptow. Jest
on tak zaprojektowany, aby réwniez osoby nie
bedace programistami mogty skorzystac z tej
funkcjonalnosci.

W wersji InTouch 10.0 rozszerzono dotychcza-
sowy jezyk skryptéw o jezyk .NET. Dzieki temu
mozliwe jest rozszerzenie funkcjonalnosci apli-
kacji poprzez wykorzystanie funkgji i procedur
jezyka programowania.

Skrypty mozna konfigurowac na rozmaite sposo-
by, tak aby byty wykonywane w odpowiedzi na
rézne zdarzenia i warunki.

Uzytkownicy moga rowniez rozwijac biblioteke
skryptow, ktore moga by¢ wielokrotnie wyko-
rzystywane, co utatwia projektowanie aplikacji i
jej pézniejsze modyfikowanie.

Dzieki funkcjom takim, jak szybkie przetaczanie
pomiedzy trybami Runtime i Developement, czy
dynamiczny podglad obiektu w edytorze obiek-
tow ArchestrA, projektanci aplikacji moga tatwo
i wygodnie sprawdzi¢, jak powstajaca aplikacja
wyglada i czy dziata poprawnie.
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Inteligencja w dziataniu

Wiedza to klucz do sukcesu. A nowoczesna,
inteligentna i interaktywna wizualizacja,
ktora precyzyjnie przekazuje wtasciwe infor-
macje, to klucz do tej wiedzy. Ten klucz to
InTouch 10.0.

Nowoczesne i inteligentne mozliwosci
graficzne zapewniaja odpowiednie przed-
stawienie informacji, utatwiajac szybsza i
doktadniejszg ich analize oraz lepsze ich
zrozumienie.

Operatorzy otrzymuja wtasciwa informacje
we witasciwym czasie i we wtasciwej formie.
Umozliwia to podejmowanie we wtasciwym
czasie Swiadomych decyzji oraz dziatan
zmierzajacych do usprawnienia produkcji, co
wprost sie przektada na zwigkszenie produk-
tywnosci i zmniejszenie kosztow.

Dynamiczne skalowanie obiektéw oraz
rozwiazania takie jak dymki z podpowiedzia-
mi (tooltip) sprawiaja, ze uzytkownik moze
uzyskac jeszcze wiecej informacji, szybciej i
w sposob bardziej uporzadkowany.

Doskonate wsparcie dla obstugi wielu moni-
torow umozliwia budowanie rozbudowanych
wielkoekranowych aplikacji HMI.
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Reaguj w czasie rzeczywistym

Natychmiastowe prezentowanie alarméw @ Alarm Database View Control — kontrolka
oraz umozliwienie ich szybkiego potwier- prezentujaca alarmy historyczne zgroma-
dzania pozwalaja znaczaco skrécic czasy dzone w relacyjnej bazie danych i umozli-
przestojéw oraz przyspieszy¢ reagowanie wia ich tatwe i szybkie filtrowanie.

na sytuacje krytyczne. Dzieki temu mozliwe
jest takze podejmowanie prewencyjnych
dziatan zapobiegajacych powstaniu takich
sytuacji.

@ Distributed Alarm Display — kontrolka
pokazujaca alarmy biezace z aplikacji
rozproszone;.

@ Alarm Viewer Control — kontrolka
ActiveX prezentujaca zaréwno biezace
podsumowanie alarmow, jak i informacje
o historii alarméw.

Zaawansowane funkcje alarmowe w opro-
gramowaniu InTouch 10.0 to m.in.:

InTouch 10.0 zawiera réwniez konfigurowalne narzedzia, umozliwiajace szybkie okreslenie
miejsca wystapienia alarmu oraz jego rodzaj.




Potacz sie i zbieraj dane

InTouch 10.0 umozliwia potaczenie z niemal @ standardu OPC,
kazdym rodzajem urzadzen automatyki, za
posrednictwem jednego z setek dostepnych
programow komunikacyjnych i serweréw @ protokotu Microsoft DDE.
OPC, zaprojektowanych do wykorzystania z
oprogramowaniem Wonderware.

@ protokotu Wonderware SuiteLink,

Niezalezni programisci moga wykorzystac
ArchestrA DA Server Toolkit, aby stworzy¢
InTouch 10.0 moze pracowac zaréwno jako wiasny program komunikacyjny, wykorzystu-
klient, jak i jako serwer OPC. Programy komu-  jacy jedna z metod komunikacji wymienionych
nikacyjne Wonderware zapewniajg dostep do powyzej.

aplikacji InTouch 10.0 za posrednictwem:

Bezpieczny i elastyczny standard
przemystowy

Oprogramowanie InTouch 10.0 umozliwia tatwe,
szybkie i tanie zarzadzanie rozlegtymi aplikacjami
wizualizacyjnymi w duzych przedsiebiorstwach.

InTouch 10.0 charakteryzuje sie scentralizowanym
zarzadzaniem aplikacjami oraz scentralizowanym
modelem bezpieczenstwa i diagnostyki, jest takze
rozwiazaniem skalowalnym. To sprawia, ze jest
rozwigzaniem cenionym przez dziaty IT przedsie-
biorstw.

InTouch 10.0 jest tatwy w zarzadzaniu i bezpiecz-
ny. Jest zgodny z systemem Microsoft Windows
Vista, wsprétpracuje z oprogramowaniem Micro-
soft Office 2007. Obstuguje réwniez technologie
takie jak .NET oraz Terminal Services.

InTouch 10.0 bezproblemowo wspétpracuje ze
starszymi wersjami tego oprogramowania w
ramach rozproszonych systeméw HMI, dzieki
czemu mozliwe jest stopniowe modernizowanie
kolejnych stacji wizualizacyjnych..

InTouch 10.0 obstuguje wiele standardéw prze-
mystowych, ale umozliwia réwniez stosowanie
wiasnych standardéw kazdego przedsiebiorstwa,
zapewniajac jednoczesnie spojnosc aplikacji i
obnizajac ryzyko nieplanowanych zdarzen.

Tworzenie globalnych aplikacji

InTouch 10.0 umozliwia InTouch 10.0 obstuguje tworzenie
tworzenie aplikacji wielo-  odrecznych notatek na ekranie
jezycznych. przez operatoroéw, jest to funkcja
InTouch 10.0 utatwia udostepniana przez Microsoft

¥ e Tablet PC.
wdrazanie aplikacji glo-
balnych dzieki petnej
obstudze czasu UTC i
stref czasowych.



Elastyczna architektura

i petna skalowalnosc¢

InTouch 10.0 moze by¢ uzywany zaréw-
no do stworzenia jednostanowiskowej
aplikacji wizualizacyjnej, jak i jako inte-
gralna czes¢ rozbudowanego systemu
informatycznego, opartego na architek-
turze ArchestrA i Platformie Systemowej
Wonderware 3.0.

Dostepna jest rowniez wersja terminalo-
wa (Terminal Services) oprogramowania
InTouch 10.0, umozliwiajaca uruchomienie
do 75 sesji terminalowych wizualizacji pod
kontrola jednego serwera terminalowego.

InTouch 10.0 jest w petni skalowalny. Mo-
zesz rozpoczac prace od zaprojektowania
matej i prostej aplikacji wizualizacyjnej,
ktora potem tatwo mozna rozbudowac na-
wet do duzego i skomplikowanego systemu

pro-
szonego,
ztozonego z wielu

setek stacji wizuali-
zacyjnych, obstugujacego
nawet milion zmiennych.

Bezpieczenstwo, wedtug potrzeb

InTouch 10.0 zawiera kilka zintegrowanych modeli bezpieczenstwa aplikacji wizualizacyjnej:

@ Aplikacyjny poziom dostepu - uzyt-
kownicy posiadaja wtasne hasta maja
nadany poziom dostepu, ktéry decy-
duje o tym jakie informacje s3 dla nich
widoczne lub ktére parametry moga
by¢ przez nich modyfikowane.

@ Microsoft Windows Authentication —
pozwala przydziela¢ dostep na pozio-
mie kontrolera domeny lub lokalnego
komputera bazujac na identyfikatorze
uzytkownika lub grupy uzytkownikéw.

@ Data Level Security — uzytkownicy
wykorzystujacy Platforme Systemowa
Wonderware 3.0 moga zintegrowac
jego system bezpieczenstwa z kazda
aplikacja InTouch 10.0.

@ FDA 21 CFR Part 11— InTouch 10.0 po-
siada pola autentykacji niezbedne dla
uzytkownikéw, wymagajacych zgodno-
$ci z norma FDA 21 CFR Part 11 i innymi
wymogami przemystu farmaceutyczne-
g0, spozywczego i kosmetycznego.

@ InTouch 10.0 tylko do odczy-
tu — przegladarka aplikacji
InTouch 10.0 pozwala
jedynie na przegladanie
danych, uniemozliwiajac
ich zmiane.

Chronimy Twoje inwestycje

Tradycja Wonderware jest nieustanna
dbatos¢ o statych klientéw, uzytkownikow
oprogramowania. Przejawia sie ona réwniez
zapewnieniem ciggtosci rozwoju pakietu In-
Touch, dzigki czemu aplikacje powstajace w
starszych jego wersjach moga by¢ z tatwo-
$cig przenoszone do najnowszych, tak aby
mozliwe byto wykorzystywanie wszystkich
nowych funkgcji i mozliwosci.

Wszystkie nowe funkcje oprogramowa-

nia InTouch 10.0 wspotistniejg z catym
spektrum mozliwosci dostepnych w jego
wczesniejszych wersjach. Istniejace aplikacje
wizualizacyjne moga by¢ bezproblemowo
przeniesione do InToucha 10.0 i beda nadal
pracowac, bez zadnych modyfikacji! InTo-
uch 10.0 umozliwi oczywiscie ich rozbudo-
we o howe mozliwosci.



Przetomowa architektura — bez granic!

Wspolne wykorzystanie InToucha 10.0 oraz Platformy Systemowe;j
Wonderware 3.0 daje uzytkownikowi zupetnie nowe, niemal nieograni-
czone mozliwosci, wieksze niz datby kazdy z tych produktéw osobno. Sa
one bardzo tatwe w uzyciu, a budowane za ich pomoca aplikacje sa w
petni skalowalne.

Potaczenie sSrodowiska projektowego (IDE) ArchestrA oraz nowych funkgcji
graficznych oprogramowania InTouch 10.0 zapewnia mozliwo$¢ ptynnego
przeniesienia istniejacych aplikacji wizualizacyjnych InTouch do Swiata
technologii ArchestrA. Dzigki temu rozbudowa aplikacji i skorzystanie ze
wszystkich zalet Platformy Systemowej Wonderware bedzie proste i nie
spowoduje zmarnowania wczesniejszego wysitku i kosztow wtozonych w
budowe starszych aplikacji wizualizacyjnych.

Platforma Systemowa Wonderware 3.0 nie jest konieczna do urucho-
mienia oprogramowania InTouch 10.0. Jej zastosowanie pozwala jednak
catkowicie zmieni¢ sposéb rozumienia systemu nadzorujacego produkcje
w przedsiebiorstwie.

WSsrod obiektéw ArchestrA dostepnych w ramach Platformy Systemowe;j
3.0 znajduja sie obecnie takze obiekty InTouch 10.0, obstugujace grafike i
animacje. Obiekty te zawieraja w sobie cata logike aplikacji wizualizacyj-
nej, obstuge komunikacji oraz archiwizacji danych. Wykorzystanie obiektu
sprowadza sie do przeciggniecia go mysza do odpowiedniego okna aplika-
¢ji. To niewiarygodna oszczedno$¢ czasu, a dodatkowo wielkie utatwienie
serwisowania aplikacji i gwarancja zachowania jej spojnosci.

Dzieki Platformie Systemowej 3.0 mozliwe jest patrzenie na zaktad pro-
dukcyjny nie przez pryzmat prostej bazy zmiennych tradycyjnego systemu
wizualizacyjnego, ale w sposob obiektowy, gdzie produkcja jest modelo-
wana w sposob funkcjonalnie odwzorowujacy jej rzeczywisty przebieg.

Rozbudowane, zintegrowane srodowisko projektowe (IDE) pozwala na
szybkie i tatwe tworzenie i rozbudowe aplikacji, z wykorzystaniem wszyst-
kich zalet podejscia obiektowego, takich jak tatwe propagowanie zmian
oraz mozliwos¢ wielokrotnego wykorzystania tych samych
obiektow.

Moduty do zarzadzania produkcja i wydajnoscia Wonderwa-
re Production & Performance Management to rozbudowany
zestaw modutéw funkcjonalnych, rozszerzajacych Platfor-
me Systemowa Wonderware 3.0. Moduty te umozliwiaja
optymalizacje wydajnosci oraz wykorzystania wyposa-
zenia (urzadzen i zasobow), w celu zwiekszenia jakosci
produkgcji, a takze zintegrowania aplikacji z nadrzednymi
systemami informatycznymi przedsiebiorstwa.
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